DODATEK
K PRAVIDLUM SOFTBALLU
2019 - 2021
PLATNY PRO ROK 2022

Ceska softballova asociace vydava Dodatek k Pravidliim softballu 2019-2021, ktery je platny
od 20. 4. 2022.

Tento Dodatek obsahuje zmény a doplnéni vybranych ustanoveni Pravidel softballu 2019-
2021. Zmény Pravidel publikované v tomto Dodatku vychazeji ze zmén Pravidel softballu
WBSC pro roky 2022-2025. WBSC zvefejnila nova pravidla pro roky 2022-2025 dne
13.4.2022 a dle nich se budou hrat i vechny svétové Sampionaty poradané v roce 2022. CSA
pfijima tato nova pravidla bez prodleni a pro soutézni rok 2022 je vydava formou dodatku
k pravidlim minulym (2019-2021). Béhem roku 2022 bude c¢esky preklad novych pravidel
zkompletovan, aby mohl byt vnovém kabaté zverejnén a vytiStén véas pred soutéZznim
rocnikem 2023.

Upravena znéni vybranych kapitol méni pavodni odpovidajici ¢asti Pravidel. Kapitoly a
odstavce Pravidel, kterych se tento Dodatek nedotyka, zlstavaji v platnosti podle ptvodniho
znéni Pravidel softballu 2019-2021.

Tento Dodatek k Pravidlim byl zpracovan Komisi rozhodéich Ceské softballové asociace,
ktera jako jedina poskytuje vyklad k Pravidlim véetné tohoto Dodatku. Zmény vybranych
pravidel v tomto Dodatku jsou oproti puvodnimu znéni Pravidel softballu vyznaceny tucné
kurzivou a jsou obsazeny ve vSech péti kapitolach.

Cervené jsou vyznaéeny komentare a drobné vyklady k jednotlivych bod@im upravenych
pravidel.

Komise rozhod¢ich Ceské softballové asociace

CZEGH
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1.HRA
1.2. PRAVIDLA PRO RADNOU HRU

1.2.4. TIE-BREAKER

a) Zacind na zacCatku osmé smény a kazdé dalsi pllsmény, dokud zdpas neskondi,
druZstvo v Utoku zacina na palce s béZzcem na druhé meté, timto bézcem je hrac, ktery by mél
jit palit v pfislusné pllsméné jako devaty v poradi palkara.

b) BéZec na druhé meté muze byt vystfidan v souladu s pravidly o stfidani.

c) JestliZe je na druhé meté jiny béZec, neZ ktery je spravny podle poradi pdlkafi, béZec
je aut, pokud je radné zahrdana hra na vyzvu. Hra na vyzvu musi byt zahrana po nadhozu
(sprdvném nebo nesprdavném) nebo po uskutecnéné rozehre. Hra na vyzvu miiZe byt
uplatnéna, kdykoli je nesprdavny béZec na meté. Jestlize tym v utoku umisti spravného béice
na metu pred tim, neZ je Fadné zahrdna hra na vyzvu, neni tato chyba penalizovdna.

Zpfrisnuji se resp. postihuji se drive ,,volné” a benevolentni ¢iny, kdy za chyby ¢i omyly nebyly
postihy realizovany.

Konkrétné nové je autem postihovan nespravny bézec, ktery se v Uvodu tie breaku nasazuje
na 2.metu. Jedna se o hru na vyzvu.

Drive za toto postih nebyl a situaci museli hlidat rozhodci.

1.2.6. HRA NA VYZVU

V pfipadé hry na vyzvu béZec neni aut, dokud druistvo v obrané nezahraje hru na vyzvu
spravné, tj. v souladu s ustanovenim tohoto pravidla.

a) Hra na vyzvu mize byt uplatnéna, je-li mi¢ ve hie nebo je mi¢ mrtvy, avSak druzstvo v
obrané ztraci moznost uplatnit hru na vyzvu, pokud neni uplatnéna:

iv) jestliZe je nesprdvny béZec na meté v Tie-Breakeru nebo pokud nastoupi
nesprdavny docasny béZec na metu misto chytace ¢i nadhazovace.
Novy pfipad hry na vyzvu.

1.2.6. HRA NA VYZVU

e) Moznosti hry na vyzvu jsou:

X)  nastoupeni nesprdvného béice na meté v Tie-Breakeru nebo pokud nastoupi
nespravny docasny béZec na metu misto chytace ¢i nadhazovace.
Novy pfipad hry na vyzvu.




1. HRISTE A VYBAVENI
2.1. DEFINICE

Nové definice - V pravidlech (ve vice kapitolach) se objevuji nové definované pojmy, které
jsou timto upfesnéné a vhodné vzhledem k dalSimu pouziti v jinych kapitolach pravidel.

2.1.5. UZEMI KOUCE (COACHES’ BOX)

Uzemi, které je vyznaceno v zdmezi u prvni a tieti mety, v némz musi svou pozici zaujmout
kouc druzZstva v utoku.

(Rozméry v Priloze 1: Hristé a jeho usporaddni — pismeno F)
Nova definice. O pohybu kou¢e mimo uvedené Gzemi hovofi dalsi pravidla.

2.1.10. MITT

MITT se sklada z pevné cdsti pro umisténi prsti, z hlubsiho kose neZ ma klasicka rukavice a
bez jednotlivych dilii pro umisténi prstii. Rukavice ma oddélené prihrdadky pro prsty na své
vnéjsi a zadni casti. (Vice v Priloze 4 — Specifikace rukavice, ndkres a rozméry)

Nova definice. Definuje specialni druh rukavice, ktera je uréena pro hru chytace a nebo
prvniho metare. Pouze tito hrd¢i mohou mitt pouzivat. Neni uveden ¢esky nazev.

2.1.13. PRIPRAVNY KRUH (ON — DECK CIRCLE)

Uzemi, které je vymezeno pro pfipravujiciho se pdlkare v dobé, neZ na néj prijde Fada
k odpalovdni. (Rozméry v Priloze 1: HFisté a jeho usporaddni — pismeno F)

Nova definice.

2.5. DRESY
2.5.1. DRESY HRACU
a) CEPICE
ii) Pro hracky jsou cepice, Stitky (vizors) a pasky kolem vlast volitelné a mohou byt i
kombinovany. Vsechny pokryvky hlavy musi byt v jednotnych tymovych barvdch.
Plastové nebo tvrdé Stitky jsou zakdzané.

Pravidlo uptesniuje noseni pokryvek hlavy u divek. Doslo k lepsi formulaci. Pfedepisuje ale
noveé barvu tymu. To dfive nebylo, pokud méla jen jedna hracka ¢epici, mohla mit prakticky
jakoukoliv barvu. Kombinace druhl pokryvek u divek z(stdva v platnosti.

2.5.1. DRESY HRACU
b) SPODNI TRIKA
ii) Hrd¢ miZe mit oblecen jeden nebo dva zahfivaci (kompresni) rukdvy za
predpokladu, Ze jsou jednobarevné a oba maji stejnou tymovou barvu. Tyto rukdvy
musi byt stejné barvy jako spodni trika vsech hraci, ktefi je nosi. z E E
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Pravidlo povoluje pouzivani i jen jednoho kompresniho (hfejivého) rukavu. Musi mit ale
stejnou barvu jako maji rukavy spodnich trik tymu. Dfive se povolovalo pouzivani pouze
obou stejné barevnych rukavd na obou pazich.

DUSLEDKY PRAVIDEL 2.4. - 2.6.

Pravidlo 2.4.2. PouZiti nespravné obuvi

Dastodel P Snirozhodiiho ok I " .,

- el e vt wdoud I

Pravidlo 2.4.3.a) Poruseni pravidla o povinnosti chytace nosit helmu,
masku nebo chranic krku.

Dastedel 2 Srirozhodiine ofi I , .

- dlahrad vt doud I

Pravidlo 2.4.3.(c-d) Poruseni hrace mit povinné vybaveni

Dosledel Al . b Pokud pokratul hie_hrad

- (vt oy b

Pravidlo 2.5.1. Nespravny dres nebo nespravné noseni dresu hraéem

Dastodel Pokud-hrat odmi " i o it .

- I lad il vt b

Pravidlo 2.6. Nespravné obleceni kouce.

Dasledek (2.4.-2.6.) Po napomenuti od rozhodciho a pfi ndsledném
neuposlechnuti nebo pFi opakovaném poruseni
pravidla bude osoba, ktera se provinila, vyloucena ze
hry.

Dusledky poruseni vyznacenych boda z pravidel 2.4.-2.6. (2.4.2,2.4.3, 2.5.1,, 2.6.) byly
prakticky zjednoduseny a sjednoceny. Prakticky se jedna o napomenuti a pfi opakovaném
poruseni jde o vylouceni toho, kdo pravidlo porusil.

Preskrtnutim jsou pro ilustraci vyznaceny drivéjsi diisledky a jejich nejednotnost.

3. UCASTNiICI
3.1. DEFINICE

3.1.6. FLEX PLAYER (FLEX)
Zde je pouze do zavorky u nazvu kapitoly kosmeticky pridano slovo FLEX. z E E
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3.1.8. NESPRAVNY NAVRAT DO HRY (ILLEGAL RE-ENTRY)

Nespravny ndvrat do hry nastane jestliZe:

a) Hrac zdkladni sestavy se vraci do hry na jiném misté v poradi palkari

b) Ndhradnik se vraci do hry, nikoliv jako zastupujici hrac¢

c) Hrdc zakladni sestavy se vraci do hry podruhé, nikoliv jako zastupujici hraé
d) Neoprdvnény zastupujici hrac vstoupi do hry

e) FLEX nastoupi do hry v utoku na misto jiného hrdce, nez je DP

Jsou nové a prehledné vyjmenovany pripady, kdy se jedna o nespravny navrat do hry —illegal
re-entry. A tedy kdy je nutno pouZit spravny disledek pfi poruseni uvedeného pravidla. Coz
znamena vylouceni hrace i vedouciho / kouce psaného na lineupu.

Drive to bylo uvedeno v dusledku poruseni pravidel 3.2.8. Jde tedy o mirné nové usporadani
pfipad(, a to pfimo do definice Illegal re-entry.

Zmizel kompletné lllegal Player — dfive 3.1.8.

3.1.8. je tedy nyni illegal re-entry, cozZ bylo dfive pravidlo 3.1.9.

3.1.9. je nyni pravidlo Unreported Substitution - dfive to bylo pod pravidlem ¢. 3.1.10. AN
ILLEGAL SUBSTITUTE

Dalsi pravidla navazuji ¢islovanim o 1 mensi.

3.1.9. NEOHLASENE STRIDANi (UNREPORTED SUBSTITUTION)

Neohldasené stfidani nastdavd v okamzZiku, kdy, aniZz by byl nahldsen odpovédnému
rozhodc¢imu, vstoupi do hry hrac jako:
a) Ndhradnik

b) Hrdc oprdavnény vstoupit, vrdtit se nebo setrvat ve hie jako zastupujici hrac¢
c) Neoprdvnény hrac¢
d) Hrdc, ktery se neoprdavnéné vraci do hry

Jsou nov¢ a prehledn€ vyjmenovany ptipady, kdy se jedna o neohlasené sttidani.

3.1.12. NEOPRAVNENY ZASTUPUJICi HRAC (nové 3.1.11.)

Vstup neoprdvnéného zastupujiciho hrace do hry je povaZovdn za nesprdvny ndvrat do hry.

Upfesnéni provinéni.

U pravidla je vloZena véta, Ze takovy neopravnény zastupujici hrac, pokud vstoupi do hry,
porusuje pravidlo o nespravném navratu do hry s potfebnymi disledky. Tedy s tvrdSim
postihem (hrac + kouc).

3.1.19. SOUPISKA (ROSTER)

Seznam hraci, kteri jsou opravnéni byt uvedeni na Seznamu clent druZstva (Line-up,

FZECH
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3.1.22. DOCASNY BEZEC (TEMPORARY RUNNER) (nové 3.1.23.)

Hrac, ktery mizZe nastoupit misto chytace nebo nadhazovace jako bézec na metach pfi dvou
autech.

Noveé povolen zastupujici béZzec i misto nadhazovace. Resp. za chytace nebo nadhazovace.
Presny vyklad neni uveden. Napt. moznost ¢i nemoznost soucasného vyuZziti dvou bézc(.

3.2. PORADI PALKARU A SEZNAM HRACU
3.2.3. HRACI ZAKLADNIi SESTAVY

e) Hracdi zakladni sestavy, v€etné DP a FLEX, mohou byt vysttidani a mohou se jednou vratit
do hry, ale musi se vratit na stejné misto v poradi palkarl, kde byli plivodné uvedeni.
Poruseni tohoto pravidla je povaZovdno za nesprdavny ndvrat do hry.

Upfesnéni provinéni.

Je pridano, Ze poruseni pravidla 3.2.3. e), je povazovano jako nespravny navrat do hry.
Vyznam ale nijak zménén neni. Platilo to i dfive, ale u tohoto pravidla to nebylo pfimo psano.
Vyklad se ale neménil.

3.2.4. SUPLUJICi HRAC

a) DP smi jit na pdlku za kteréhokoliv hrace v obrané, ktery je uveden jako FLEX
Jen doplnén zavér véty — pro Uplnost.

3.2.4. SUPLUJICi HRAC

b) iv) Poradi pdlkari tymu se miiZe rozsifit na deset hrdaci vstupem:
a) nahradnika na pozici FLEX nebo

b) ndvratem do hry hrdce FLEX ze zdkladni sestavy, toto je mozné pouze jedenkrat

Zde jsou upfesnény moznosti rozsiteni palkarského poradi na 10 hracu. Jedna se o zavedeni
novych odstavc( u kapitol 3.24. DP a 3.2.5. FLEX. Nového nic, jen upfesnéni.

Upresnéni moznosti rozsifeni z 9 na 10 hracu. 1x lez provést ndvrat jen s hraci zakladni
sestavy. DalSi moznosti pak jiz jen s nové vstupujicimi nahradniky (bez moznosti jejich
navratu do hry). A to dle poctu takovych hraca.

3.2.5. HRAC FLEX

vrv s vo

c) iii) Pofadi pdlkafi tymu se miiZe rozsifit na deset hracu vstupem:
a) nahradnika na pozici DP nebo

b) ndvratem do hry hrace DP ze zdkladni sestavy, toto je moZné pouze jedenkrat

Upresnéni moznosti rozsifeni z 9 na 10 hracu. 1x lez provést ndvrat jen s hraci zakladni

sestavy. DalSi moznosti pak jiz jen s nové vstupujicimi nahradniky (bez moznosti jejic z E E
navratu do hry). A to dle poctu takovych hraca.
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3.2.5. HRAC FLEX

d) Vstup hrace FLEX do utoku za jiného hrdce v pofadi pdlkafi, neZ je DP, je povaZovdno za
nesprdvny ndvrat do hry.

Upfresnéni provinéni — dfive Slo jen o vyklad. Jedna se o pfisnéjsi postih.

Jednd se o novy odstavec u kapitoly 3.2.5. FLEX. Je jen jasné napsano, Ze je povazovano za
illegal re-entry.

3.2.6. ZASTUPUJICi HRAC

d) Zdstupce tymu musi ozndmit rozhod¢imu na domdci meté vSechny zmény v seznamu
¢leni druistva. V pFripadé nesplnéni této povinnosti a pFi spravném uplatnéni hry na vyzvu
je toto povaZovdno za neohldsené stradani.

Upfesnéni v kapitole o zastupujicim hraci.

Pravidlo je jen upraveno, zakomponovan pojem neohlaseného stfidani.

3.2.7. DOCASNY BEZEC

Docasny bézZec je hrac, jenz miZe nastoupit jako béZzec misto chytace nebo nadhazovace,
ktery byl uveden na seznamu ¢lenl druzstva v 1.poloviné 1.smény nebo ktery byl chytacem
nebo nadhazovacem v predchozi pllsméné a ktery je béZzcem na metach pfi dvou autech.

a) Vyuziti do¢asného bézce je pro druzstvo v Utoku volitelné;

b) Docasny béZec se mlzZe pouzit kdykoli po té, kdyZ nastanou dva auty;

c) Docasny bézec je hrac, ktery je v okamziku volby vyuZiti do¢asného bézce uveden
v palkarském poradi jako posledni a neni na meté.

Jestlize je jako docasny béZec pouZit nesprdavny béZec, je tento béZec vyhldsen out, je-li
sprdvné uplatnéna hra na vyzvu tymem v obrané, a to po nadhozu nebo po rozehre. Hra na
vyzvu miiZe byt spravné uplatnéna po celou dobu, kdy je nespravny béZiec na metdch.
Pokud tym v utoku umisti na metu spravného bézZce drive, neZ je spravné uplatnéna hra na
vyzvu, neni zde postih.

Noveé povolen doéasny béZec i misto nadhazovace. Resp. za chytace nebo nadhazovace.
Pfesny vyklad neni uveden.

Zpftisnuji se resp. postihuji se dfive ,,volné” a benevolentni ¢iny, kdy za chyby ¢i omyly nebyly
postihy realizovany.

Nové je autem postihovan rovnéz nespravny bézec, ktery pini roli do¢asného bézce —tedy
béZce, ktery mlize jit béhat na mety misto chytace (a nové i za nadhazovace) pfi dvou
autech. Jednd se nové o hru na vyzvu. Dfive musel situaci kompletné hlidat rozhodc¢i.

Tyto hrace Ize autovat — tedy presnéji uplatnénou hrou na vyzvu — pouze béhem doby, kdy

jsou uvedeni béZci ve hie — resp. pokud jsou jeSté na metach. Nelze to pozdéji, tedy L
skérovali nebo byli ve hie autovani. E E H
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3.2.8. NASTOUPENi DO HRY - STRIiDANI

a) Nahradnik uvedeny v seznamu ¢élend druZstva, mize nastoupit do hry na misto
kteréhokoliv hrace v poradi palkarl. Vicendsobné stfidani mlize byt provedeno za hrace
zékladni sestavy, ale Zadny ndhradnik se nemuze vratit do hry poté, co byl ze hry vystfidan;
mUzZe se UcCastnit hry pouze jako zastupujici hra¢. Ndvrat nahradnika do hry jako hrdce je
povaZovdn za nesprdvny ndvrat do hry.

Upfesnéni. Posledni véta je doplnéna pro Uplnost.

3.2.8. NASTOUPENIi DO HRY - STRIDANI

g) Neoprdvnény hrac se nemiiZe vratit do hry jako hrdc.

Doplnén novy odstavec g). Ve zménach psan jako h).

Pozor !! i odstavec d) mél zménu, ale neni v seznamu zmén.

Nové unreported misto illegal substitute — tak jak je dle nové logik popisovano.

DUSLEDKY PRAVIDEL 3.1 A 3.2

Pravidlo 3.2.2. a,

Nedokonéeni zapasu s poZzadovnym poétem hraéii

b)

3.2.3.¢,3.2.6.c
Disledek Skrec zapasu ve prospéch druZstva, které se neprovinilo
Pravidlo 3.1.10. a-b, Neohldsené striddni:
3.2.4. biii,
3.2.5. cil, a) ndhradnika;
3.2.6.d,
3.2.8. a-e b) hrdacd, ktefi podléhaji pravidlu o zastupujicim hrdci (zastupujici hrdc,
staZeny hrdc,...)
Disledek a) Neohldsené striddni je hra na vyzvu.

Hra na vyzvu musi byt uplatnéna u odpovédného rozhodéiho v dobé,

kdy je neohlaseny nahradnik ve hre.

Pokud bylo nadhozeno nebo se uskutecnila rozehra, a pak bylo

objeveno neohldsené stridani, je stridajici hrac prohldsen za

neoprdvnéného.

d) Neoprdvnéného hrdce musi vystridat spravny ndhradnik. Pokud

druZstvo nemd spravného nahradnika, je zdpas skrecovdn ve

prospéch druZstva, které se neprovinilo.

e) Pokud je uplatnéna hra na vyzvu na neohldsené stri r
ktery je na pdlce, spravny ndahradnik prebira stav d




1)

a)

h)

Spatnych nadhozii.
i. Vsechny rozehry pfed uplatnénim hry na vyzvu z diivodu

neohldaseného striddni jsou platné s vyjimkou, kdy

neohldaseny nahradnik odpadlil, ziskal metu nebo skoroval, a

teprve poté je objeven a je na néj uplatnéna hra na vyzvu v

dobé pred nadhozem nadsledujicimu palkari, nebo na konci

utkani pred tim, neZ rozhodci opusti hristé. Vsichni béZci se

musi vrdtit na mety, které drZeli v okamZiku nadhozu a

neohldaseny nahradnik je vyhlasen aut.

ii. VSechny auty, které jsou ve hie zahrany béhem pritomnosti

neohlaseného nahradnika, jsou platné.

Pokud je neohldaseny ndhradnik objeven v obrané a aZ poté, kdy

bylo nadhozeno nebo se uskutecnila rozehra, a je spravné

uplatnéna hra na vyzvu, je hraé prohlasen za neoprdavnéného a

druzstvo v utoku ma prédvo volby z moznosti: 1) Prijme vysledek

rozehry; nebo 2) Vrati palkare na palku se stavem dobrych a

spatnych nadhozii, ktery mél pdlkar pfed objevenim a uplatnénim

hry na vyzvu na neohldaseného nahradnika. Vsichni béZci se musi

vrdtit na mety, které drZeli pred nadhozem nebo rozehrou.

Po uplatnéni hry na vyzvu na neohlaseného nahradnika nebo na

nesprdvny ndvrat do hry je ptivodni hraé nebo jeho naghradnik

povazZovdn za hrace, ktery opustil hru.

Ndhradnik, ktery se provinil porusenim pravidla o nesprdvném

ndvratu do hry, podléhd postihiim za poruseni uvedeného pravidia.

Nahradnik, ktery je prohldsen za neoprdavnéného hrace, podléha

postihiim za poruseni uvedeného pravidia.

Pravidlo 3.1.9.,
3.1.12,,
3.2.3.e,3.2.5.d
3.2.8.

Nesprdvny navrat do hry

Dasledek

1. Jednd se o hru na vyzvu, kterd muizZe byt uplatnéna kdyk

A AR




ktery se neopravné vratil do hry, ve hre, a pokud nebyl proveden

dalsi nadhoz.

a) Kouc /vedouci drustva uvedeny na seznamu ¢leni druZstva a hrdc,

ktery se nespravné vratil do hry, jsou vylouceni.

b) Misto hrdce, ktery se nesprdavné vratil do hry a byl ndsledné vyloucen,

musi pred tim, neZ bude hra pokracovat, nastoupit do hry spravny

ndahradnik.

¢) Misto kouce / vedouciho druZstva, ktery byl vyloucen za poruseni vyse

uvedeniho pravidla, musi byt jmenovdn novy koué / vedouci druZstva.

d) Pokud je nesprdvny ndvrat do hry zdroven i neohldsenym striddanim,
musi byt uplatnény oba diisledky.

e) Pokud neni uplatnéna hra na vyzvu, znamend to, Ze jak hrda¢ nesprdavné
se vracejici do hry, tak i hraé pivodni, ziistdvaji ve hie, coZ mad za
ndsledek, Ze dalsi hraci v palkaiském poradi se postupné stdavaji
nesprdavné se vracejicimi do hry;

i.  Hru na vyzvu Ize uplatnit pouze na posledniho hrdce, ktery se stal
nesprdvné vracejicim se do hry. Tento hraé a kouc / vedouci
druZstva bude vyloucen;

ii. Plati rovnéZ diisledky za neohldsené stridani.

iii. Za vylouceného hrdace musi nastoupit spravny ndhradnik. Za
vylouéeného kouée / vedouciho druZstva musi byt jmenovdn novy
kou¢ / vedouci druZstva.

iv. VSechny ostatni hrdaci s nespravnymi ndvraty do hry, na které nebyla
uplatnéna hra na vyzvu, se musi vrdtit na svd plvodni mista v
padlkarském poradi, aniZ by byli povaZovdni za hrace, kteri se do hry
vrdtili nesprdavné. Veskerd hra je platnd aZ na uvedené vyjimky.

Pokud FLEX nastoupi do ttoku misto jiného hrace neZ DP, jednd se o jeden,
dva i vice pripadi nespravného ndvratu do hry, a je zdroven v dobé
uplatnéné hry na vyzvu bézcem na meté. | kdyZ FLEX v tomto pripadé neni
predmétem hry na vyzvu, bude FLEX z mety odvoldn a vrdcen na 10. pozici
na seznamu ¢lent druZstva. Nejednd se ale o vyautovdni hrace FLEX (dalsi
aut timto nevznikd). FLEX, ktery je z mety odvoldn, neni nahrazen jinym

béZcem.




Neopravnény hrac

Pravidlo 3.1.10. c, oL ) i
3.1.11 Neopravnény hréac, ktery se vraci do hry

Pokud se hrdac prohldaseny za neoprdavnéného vrdti do hry, je utkdani
Dusledek skrecovdno ve prospéch druZstva, které se neprovinilo.

Zjednoduseni vyjmenovani disledkd.

Popis dominového efektu — ndvraty na nespravna mista. Zpisobeno nespravnym zafazenim
FLEX do palkarského poradi a naslednymi palkafi. Ti se pak vSichni postupné nespravné vraci
do hry. Popis disledkd — moZnost vyzvy vZdy jen na jednoho hrace.

U dusledku ii zUstal chybné pojem illegal substitution, mél by byt nové uveden pojem
unreported substitution.

3.3. HRA NA VYZVU

a) Hra na vyzvu musi byt uplatnéna koucem, vedoucim druzstva nebo hracem predtim, nez
rozhod¢i mize rozhodnout

a) o nenahldseném stridani
b) 0 nesprdvném ndvratu do hry, nebo
c) 0 neoprdvnéném hraci

Upfesnéni hry na vyzvu v kapitole 3 dle nového usporadani.

3.4. KOUCI
3.4.3. METOVi KOUCI

c) Pokud je metovy kouc v koucovském boxu, m(ze mit s sebou ne-elektronicky, neblyskavy
zapis zapasu, tuzku a pocitadlo, vSe smi pouzivat pouze pro zapis zapasu a poznamky.
Specifikace, co smi mit kou¢ v koucovském boxu. Pouze upresnéni, lepsi formulace. Nové asi
formulovano: non-electronic, non-reflective.
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4. NADHAZOVANI
4.1. DEFINICE
4.1.9. NADHOZ PRAKEM (SLINGSHOT PITCH)

Nadhoz, kdy nadhazovac pusti nadhazovaci ruku s micem do ndprahu dozadu vedle téla
pred tim, nez urychli mic¢ rychlym svihovym pohybem ruky smérem dopredu. Aby se jednalo

vvvvv

vpred podle boki a nesmi dokoncit celou otocku nadhazovaci rukou. Nadhoz prakem je
povolen pouze pro fastpitch (nikoliv pro modified pitch).

Nova definice. Definuje nadhoz prakem.

4.2. PORADA DRUZSTVA V OBRANE
4.2.2. CO SE NEPOVAZUJE ZA OHLASENOU PORADU V OBRANE

b) Kdyz kou¢, vedouci druzstva nebo hrda¢ oznamuje z lavi¢ky rozhod¢imu stfiddni a po
provedeni stfidani vstoupi do pole, aby hovofil s nadhazovacem nebo kterymkoliv polarem.

Je uptesnéno, kdy se nejednd o ohldsenou poradu druZstva v obrané. Po provedeném
stfidani neni porada ohlasenou poradou.
Nové je tedy substitution misto change. Zdtraznén nadhazovac.

4.3.3. SPRAVNE NADHAZOVANi

b) Priotacivém nadhazovacim pohybu smi nadhazovac opsat nadhazovaci rukou pouze jeden
kruh. Nadhazova¢ mUze pustit nadhazovaci ruku s mi¢em do naprahu dozadu vedle téla pred
tim, nez provede nadhoz otdcivym pohybem nebo nadhoz prakem. Nadhazovaci ruka mlze
projit kolem bok( dvakrat pfi otacivém nadhozu, ale pouze jednou pri nadhozu prakem.
Upfesnéno pro nadhazovani prakem.

4.3.5. CIZi SUBSTANCE

b) Pod dohledem a kontrolou rozhod¢iho se smi pouZivat specidlni pytlicek s praskem na
vysouseni ruky nadhazovace (resin bag); pokud se nepouZziva, musi byt odloZzen na zemi za
nadhazovaci metou uvnitf nadhazovaciho kruhu. PFi nepriznivém pocasi nebo vihkém
povrchu hristé si nadhazovac miiZe se souhlasem rozhodciho tento pytlicek s praskem (resin
bag) umistit do zadni kapsy.

Povoleno umisténi pytlicku — resin bag i do kapsy nadhazovace pfi vihkych podminkach.

CZEGH
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5. ODPALOVANI A BEH PO METACH

5.1. DEFINICE

5.1.37. PICK-OFF PLAY

Pokus druistva v obrané pFimo vyautovat béZce, ktery je mimo metu v disledku
nadhozeného mice.

Nova definice.

5.1.38. ROZEHRA (PLAY)
Po nadhozu a kdyz je mic ve hre:
a) Padlkar prijme nadhoz v uzemi pdlkare, svihne nebo odpdli nadhozeny mic a bézi na
1. metu;
b) BéZec se pokusi postoupit na dalsi metu poté, co mic opustil nadhazovacovu ruku
(kradeZ mety) nebo v diisledku odpdleného mice; nebo
¢) DruiZstvo v obrané se pokusi vyautovat béZiciho pdlkare nebo béice;
d) Samotny nadhoz neni povaZovdn za rozehru.
Nova definice pojmu rozehra.

5.4. ODPALOVANI

5.4.2. POZADAVKY NA ODPALOVANI
c) Zadny vedouci druZstva, koué nebo hrdé nesmi mazat ¢ary Gzemi palkare.
VztaZzeno nové i na druzstvo v obrané.

5.4.3. SPATNE A DOBRE NADHOZY

5.4.3. b) Spatny nadhoz je vyhlasen a mi¢ je mrtvy:

iv) Kdykoli ¢len druZstva v obrané maZze cdry uzemi pdlkare, bude vyhldsen Spatny nadhoz
(ball) pro nadchazejiciho pdlkafe a nebo pro pdlkare, ktery je aktudlné na pdlce. Mic
nemusi byt nadhozen.

Kdykoli clen druistva v utoku mazZe cdary uzemi pdlkare, bude vyhldsen dobry nadhoz
(strike) pro nadchdzejiciho pdlkare a nebo pro pdlkare, ktery je aktudlné na pdice. Mic
nemusi byt nadhozen.

Noveé postih pro druZstvo v obrané, zapsan i postih pro druzstvo v Utoku.

5.4.4. PALKAR JE AUT
c) Palkar je aut a mi¢ je mrtvy a béZci se musi vratit na metu, kterou, podle posouzeni
rozhodciho, naposledy drzeli v okamziku branéni, kdy palkar:
i) brani chytaci v chyceni nebo prihravce mice tim, Ze vystoupi z Uzemi palkare;
ii) umyslné brani chytadi, kdyz stoji uvniti Gzemi palkare;
iii) brani v rozehfe na domaci meté; Pokud se podle rozhodnuti rozhodciho jednad o
umysliné branéni palkare, pak je aut také bézZec, ktery usiluje o domdci metu.
iv) umyslIné brani prihravanému mici, kdyz je uvnitf nebo vné Gzemi palkare.

Pfipsan bod o umyslném branéni pdlkafe. Mohou vzniknout dva auty. z E E
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5.10 BEZCI

5.10.3. BEZCI JSOU AUT
b) BéZec je aut a mic je mrtvy,

iv) jestlize je pdlkaF nebo bézici palkar vyhlasen aut za umysiné branéni ve hie na
domaci meté pfi pokusu znemozZnit zjevny aut pfi postupu béZzce na domaci metu.
Postupujici bézec je aut a ostatni béZci se musi vratit na metu, kterou naposledy drzeli v
okamziku nadhozu.

Doplnéni — kbodu o Umysiném branéni palkare. Mohou vzniknout dva auty + zapsan
dlsledek.

5.10.4. BEZEC NENI AUT
g) jestlize je zasazen neteCovanym dobrym odpalem, kdyZ se dotyka mety, s vyjimkou, kdy
umysiné brani mici nebo polafi zpracovdavajicimu mic. Mic se stane mrtvym nebo zlstane ve
hie podle postaveni polafe nejblizsiho této meté:

1. Mic zistane ve hre, jestliZe je polar nejbliZzsi meté v postaveni pred metou;

2. Mic se stane mrtvym, jestliZe je polaF za metou.

Upfesnéni jiz zavedeného vykladu — trefeni béZce odpdlenym miem na meté. Hra se
zmrtvuje nebo z(stava Ziva ve vztahu k postaveni polaf(i. BéZec neni nikdy autovan.

PRILOHA 2: SPECIFIKACE PALKY

A. OFICIALNA PALKA

9. Palka nesmi mit viditelné spoje, hroty, hrubé nebo ostré hrany nebo jakékoliv vnéjsi
upevinovaci prvky, které jsou nebo by mohly byt nebezpecné. Nedrevénd palka nesmi mit
otfepy a praskliny.

10. Nedrevénd palka nesmi mit dfevénou rukojet.

12. Jestlize je palka nedrfevénd a neni konstrukéné vyrobena z jednoho kusu, na uzdvéru na
konci barelu musi byt uzaviena gumovou nebo plastovou zatkou nebo zatkou z podobného
materidlu; vidy se musi jednat o zatku schvalenou WBSC-SD — komisi pro standardy
vybaveni. Zatka musi byt pevné a bezpecné vsunuta dovnitf na SirSim konci palky.

Charakterizovano a upfesnéno na palky , nedfevéné”. Nedrevéna palka nesmi mit dfevénou
rukovét. Drive se to vztahovalo na palky kovové. Jedna se tedy o upfesnéni dodatku ve
vztahu s pouzivanim rlznych druhG materidla.
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