VYKLADOVY SLOVNICEK PRO NEJBEZNEJI POUZIVANE
ANGLICKE VYRAZY V SOFTBALLU

BACKSTOP (bekstop)

sit’ (plot) za catcherem ve vzdalenosti 8-9 m o rozméru alespon 3x2 m

BALL (bdl)

Spatny nadhoz

BULLPEN (bulpen)

prostor, kde se rozcvi€uji nadhazovaci

CATCHER (kecr)

chytac¢, zadak

COACH (kauc)

Radce, kou¢ - €len druZstva v utoku, ktery fidi z vymezeného tizemi postup béZzct svého druzstva po
metach

DEAD BALL (dedbdl)

mrtvy mi€ - doba, kdy je hra pferusena a mi¢ neni ve hie. Mi€ je znovu uveden do hry, jakmile da
rozhod¢i povel ,,hra® (play ball) nadhazovaci stojicimu v nadhazovacim kruhu

DOUBLE (dabl)

dvojmetovy odpal

DOUBLE PLAY (dablple;j)

dvojaut - obrannd akce, pii které branici druZstvo ziskd dva auty. NejCastéji prvni aut je uzavieni
2.mety pfi nuceném postupu (prvni aut) a ndsledné vyautovdni béZiciho pélkafe na prvni meté.
Vyautovani tif hracii v jedné rozehte je trojaut (TRIPLE PLAY)

DUGOUT (dagaut)

sttidacka, lavicka tymu

ERROR (eror)

chyba polate

FOUL BALL (faul bol)

chybny odpal (mimo vyse¢ htiste)

FOUL - TIP (faul typ)

Kazdy teovany odpal chyceny chytatem. DUSLEDEK: Mi¢ je ve hie a b&Zci mohou postupovat po
metéach a byt autovani. Palkar je aut, je-li to tfeti dobry nadhoz.

HIT (hit)

odpal, pti kterém se bézici palkat dostane jist¢ na metu, aniZ doslo k chyb¢ polait

HOME RUN (houmran)

ob¢h domt pies vSechny mety po zdafilém odpalu

INFIELD (infild)

vnitini pole

INNING (ining)

sména

LINE DRIVE (lajn drajf)

piimy odpal, ktery je velmi prudky a v prvni fazi letu jde rovnobéZzné se zemi

LINE UP (lajnap)

zapis poradi na palce

NO PITCH (noupic)

nenadhozeno

OUTFIELD (autfild)

vnéjsi pole



OUTSIDE (autsajd)

nadhoz jdouci od téla pélkate

PASSED BALL (pastbdl)

nadhoz nechyceny chytaéem — ne WILD PITCH !

PITCH (pic)

nadhoz

PITCHER (picr)

nadhazovac

PLAY BALL (plejbdl)

,Hra* - vyzva rozhodciho k zahdjeni hry

SAFE (sejf)

rozhodnuti rozhodc¢iho o zisku mety béZcem nebo bézicim palkafem

SHORTSTOP (Sortstop)

spojka - jeden z hrac¢t vnitiniho pole

SLIDE (slejd)

skluz - vrcholové dobyvani mety

SLOW PITCH (sloupic)

druh softballu, ktery se hraje na obvyklém hfisti, ale s deseti hrd¢i (Ctyfi zadni polafi). Spodni
nadhoz musi mit minimélni pfevySeni 1 a maximalni 3,5 m. Neni dovolen ndraz (ulejvka) a kradeni
met.

SQEEZE PLAY (skvizplej)

natlakova hra utoCiciho druzstva, kdy béZec na 3.meté¢ vybihd s nadhozem a palkaf musi narazit
jakykoliv nadhoz nebo alespon teCovat mic, jinak je béZec témér jisté vyautovan. Tato varianta se
pouZziva v zavéru vyrovnaného utkédni, vyhradné na signdl.

STATIV

stojan pro nacvik odpalu

STRIKE (strajk)

dobry nadhoz

STRIKE OUT (strajk aut)

aut bez odpalu - pfimy aut, dosazeny ttemi dobrymi nadhozy, které palkat neodpalil

STRIKE ZONE (strajk zéna)

cil, zéna pro nadhoz - prostor dobrého nadhozu nad domdci metou, mezi rovinou stfedu kolen a
podpazi pélkate v jeho ptirozeném palkatském postaveni

TIME OUT (tajm aut)

oddechovy ¢as, doCasné preruseni hry rozhod¢im

TOSS

nadhoz pro nacvik odpalu

- nadhoz zespodu smérem nahoru - pédlkar zaujme postaveni pro odpal u domdci mety.
Instruktor si klekne ¢i sedne na bobek na protéjsi stranu doméci mety a jednou rukou podrzi
micek ve stiedu strike zény nad doméci metou. Ruku zhoupne k zemi a od zem¢ micek
vyhodi vzhliru do mista, které ptedtim podrzenim miCe naznacil. V tomto bod¢ by m¢l palkar
mi¢ zasdhnout. Pokud pélkaf promédchne naprazdno, mél by spravné micek spadnout na stied
domdci mety.

- pomaly nadhoz z velmi kratké vzddlenosti - palkat stoji v normélnim postaveni u domaéci
mety, instruktor nadhazuje ze vzdalenosti cca 4-5 m pod uhlem 45° (t.J. ze spojnice mezi
domdci a prvni, popf. doméci a tfeti metou - podle postaveni palkare).

WILD PITCH (vajld pic)
divoky nadhoz = nechytatelny nadhoz — ne PASED BALL !



